Montage, Anschluss und Wartung des Gerates darf nur von

entsprechend geschulten Fachkraften durchgefiihrt werden.

Hierbei sind die entsprechenden nationalen und lokalen
Vorschriften zu beachten.

X0506 V1.0
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Das Cody Universal 3 besteht aus einer Auswertelogik und einem
Bedienelement. Beide Einheiten werden durch ein einfaches
zweiadriges Kabel ohne Spezialstecker verbunden. Die
Programmierung des Cody Universals 3 erfolgt Uber die Tastatur mit
Hilfe des Mastercodes. Mit dem Cody Universal 3 haben Sie die
Moglichkeit einer direkten Ansteuerung einer Industrietorsteuerung.
Nach Eingabe eines guiltigen Passiercodes kann der Benutzer Uber
die STOP Taste und die Pfeiltasten ~ AUF A und AB V¥ die
angeschlossene Steuerung im Totmannbetrieb betatigen.

Geratebeschreibung

Mastercode:

Der Mastercode ist ein achtstelliger Zahlencode, der fur alle
Programmiervorgange des Gerates bendtigt wird. Erst nach Eingabe
dieses Codes laldt sich das Gerat auf lhre personlichen Bedurfnisse
programmieren. Werksseitig ist das Cody Universal 3 grundsatzlich
mit dem Mastercode 12345678 bereits vorprogrammiert.

Passiercode:

Der Passiercode ist wahlweise ein vier - oder funfstelliger
Zahlencode, mit dem Sie Ihren Torantrieb betatigen. Sie haben die
Maglichkeit, bis zu 50 unterschiedliche Passiercodes zu speichern,
das heil3t, dass bis zu 50 verschiedene Personen mit
unterschiedlichen Passiercodes ein Tor 6ffnen kdnnen. Sollten Sie
bei der Eingabe in Begleitung sein, so kdnnen Sie vor der
eigentlichen Codeeingabe beliebig viele andere Tasten drticken.
Somit ist weitestgehend ausgeschlossen, dass sich eine fremde
Person Ihren Passiercode merken kann. Das Cody Universal 3

gebé
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Hinweis: Option

Cody Universal Service Tool

Mit Hilfe des Service Tools konnen Sie bequem alle
Programmiereinstellungen vornehmen. Alle Aktionen werden
Ihnen komfortabel liber ein LCD-Display angezeigt. Zudem haben
Sie die Mdglichkeit, gezielt Handsender und Transponder, durch
Eingabe der jeweiligen Speicherplatznummer, zu I6schen. Nach
Betatigung von Transponder, Handsender oder nach Eingabe
eines giiltigen Passiercodes, wird lhnen der jeweilige
Speicherplatz im Display angezeigt.

500.STUO0.00




Generalreset

gebé

ranic

General-Reset

DIP4aufON  pump Reset-Taste auf  puup DIP wieder auf
stellen der Logikplatine OFF stellen
> 5 sek. driicken

e 0 "

Die Werkseinstellung sind durch den General-Reset wieder
hergestellt!

Werkseinstellung (Auslieferungszustand):
® Alle Speicherplatze geldscht (aulRer 00)
® Mastercode = Zahlenfolge 1 — 8

® Passiercode 00 = Zahlenfolge 1 — 4

® Tiptomatic-Zeit = 60 sek.

® Sperrzeit = 20 sek.

geba

erkennt trotzdem lhren Passiercode als korrekt an! Werkseitig ist das
Cody Universal 3 grundsatzlich mit dem Passiercode 1234 auf dem
Speicherplatz 00 fur Relais 1 bereits vorprogrammiert.

ACHTUNG!!!

Nachdem Sie sich mit den Funktionen des Gerates vertraut gemacht haben, programmieren Sie
bitte auf jeden Fall lhren persénlichen Mastercode ein, sowie auch einen persénlichen
Passiercode, mit dem Sie den auf Speicherplatz 00 befindlichen Passiercode iiberschreiben.
Nur so ist Ihr Cody Universal 3 gegen Manipulationen geschiitzt!

TIPTOMATIC:

Das Cody Universal 3 ist speziell fur Industrietorsteuerungen mit einer
TIPTOMATIC-Zeit ausgestattet.

Diese Funktion erlaubt es Ihnen, nach Eingabe eines Passiercodes
das jeweilige Tor innerhalb eines Zeitraumes von 60 Sekunden mit
einer beliebigen Taste, aul’er der -Taste, zu bedienen, ohne dass
Sie den Passiercode nochmals eingeben muissen.

Die TIPTOMATIC-Zeit kann jedoch auch vor Ablauf der 60 Sekunden
mit der -Taste unterbrochen werden.

Sperrfunktion:

Bei aktivierter Sperrfunktion wird das Cody Universal 3 nach falscher
Passiercode Eingabe fir 20 Sekunden gesperrt (erkennbar an einem
Dreifach-Signalton). Wahlweise kénnen Sie das Cody Universal so
programmieren, dass die Sperrzeit nach jedem Fehlversuch um 10
Sek. verlangert wird bis ein korrekter Passiercode oder der
Mastercode eingegeben wurde.

Das Ende der Sperrzeit wird durch einen langen Signalton signalisiert.



Montageanleitung
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Montage der Auswerteeinheit (Innenbereich):

1. Schraubendreher in Schlitz auf Gehausedeckel einstecken, nach oben hebeln und den

Deckel 6ffnen.
2. Entfernen Sie die Steuerplatine (nur gesteckt).
3. Montieren Sie die mitgelieferten Kabel - Verschraubungen in das Gehause und stecken

Sie die Platine wieder auf. Achten Sie hierbei auf richtiges Einschnappen der Platine.

4. Bohren Sie die Befestigungslocher und schrauben Sie den Befestigungsbligel an der

Wand fest.
5. Die Leitung fiir die Tastatur fihren Sie nun durch den linken Kabel-Eingang

(Dichtnippel) und die Netzleitung durch den rechten Kabel-Eingang. Achten Sie auf dichten Sitz

von Dichtnippel und Kabelverschraubungen, sonst ist der Gerateschutz nicht gewahrleistet.
6. Schliellen Sie die Leitungen gemaR Anschlussplan an die entsprechenden Klemmen an.

LElngﬂnge geschlossen Lowsn £Ur Kabelverschraubung

M20 und M16 ﬁgung durch das GehBuse

114

945

tllr — ul o
_|l_245
40 49

140.4

éAtternnﬂvbeFesﬂgung durch
i e

die Bodenplatt

geba GmbH ist von der Gewahrleistung und Produkthaftung befreit, wenn ohne unsere vorherige
Zustimmung eigene bauliche Veranderungen vorgenommen werden oder unsachgemafe
Installationen, gegen unsere vorgegebenen Montagerichtlinien, ausgefiihrt bzw. veranlasst werden.
Der Weiterverarbeiter hat darauf zu achten, dass die EMV-Vorschriften eingehalten werden.

Handsender

Programm 2
Loschen von Handsendern

geba

Léschen spezifischer Handsender:

zu I6schende Taste des
DIP 4 auf ON DIP 1 auf ON Handsenders > 5 sek.

stellen ) stellen -—) betatigen
] " ] "
1234 1234

Alle DIP auf OFF

LED blinkt
(2x lang)

e

Der gewluinschte Handsender wurde nun geloscht!

Léschen aller Handsender:

Reset-Taste auf

-—) DIP 1 auf ON der Logikplatine
stellen —) > 5 sek. driicken

°" O

DIP 4 auf ON
stellen

ON

Alle DIP auf OFF
stellen

— ON

Die eingelernten Handsender wurden alle geléscht!




Handsender
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Programm 1
Einlernen von Handsendern

Stellen Sie vor dem Einlernen sicher, dass das optionale Funkmodul auf der Logikplatine fest

aufgesteckt ist. }
Gewiinschte Taste des

DIP 4 auf ON -—) DIP 1 auf ON Handsenders
stellen stellen —) betatigen

ON ON

Alle DIP auf OFF
—-—) stellen

ON

Der Handsender wurde eingelernt!

LED blinkt
(1x lang)

Technische Daten
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Spannung: 20-28V AC/DC, 230-240 V AC
Belastung Relaisausgang: 250V AC 5A

Anschlisse: 1.5 mm? max.
Temperatur: -20 °C bis +60 °C

— Transponder

\7 Cody

gli' i § §®° N -
§ ; ®° — —
-\duag
szO L"z
.
.
%
%
/ﬁ K1 K2 K3
RF
TR
5558 [odbocses 55
e | L N
INT| |IN2 1 Z » o
STOP Offner (NC) Netz
230/240VAC

AUF SchlieBer (NO)

AB  SchlieRer (NO)

Dieses Produkt entspricht:

EG-Richtlinien Elektromagnetische Vertraglichkeit
EN 61000-6-1 08/2002

EN 61000-6-3 08/2002

EG Niederspannungsrichtlinie 2006/42/EG



Codierschalter
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Bitte erst lesen - dann programmieren!!!

Bevor Sie lhr Cody Universal 3 mit lhren personlichen Codes programmieren, priifen Sie bitte

zuvor unter Zuhilfenahme des werksseitigen Passiercodes 1234 und Schliisseltaste die einwandfreie
Funktion des Gerates!

Im Normalfall wird jegliche Programmierung unter Zuhilfenahme lhres personlichen

Mastercodes vorgenommen. Um sich mit der Art der Programmierung vertraut zu machen,

beginnen Sie mit der Eingabe eines neuen Passiercodes, der den werksseitig voreingestellten
(1234) Uberschreibt. Dies finden Sie unter Programmpunkt 2 beschrieben. Danach

andern Sie den Mastercode auf die von lhnen gewiinschte Ziffernkombination.

ACHTUNG
Im Falle, dass lhnen bei der Programmierung ein Fehler unterlaufen ist, konnen Sie durch
Betidtigung der Schliisseltaste mit der Programmierung erneut von vorn beginnen.

Programm 1
Eingabe eines neuen Mastercodes

Werkseitige Einstellung = 1-8

Achtstelligen Signalt Taste
Mastercode Taste (é?(r]ingr)‘
eingeben T2l —) i )
—— driick driicken
@@% rucken
Achtstelligen
neuen Tast
Mastercode aste Signalton
eingeben P —) 1?( lang

/mmm)

O
O
O

oo

[

] dricken

Der neue Mastercode ist jetzt abgespeichert !

Transponder

Programm 2
Loschen von Transponderschliisseln
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Loschen spezifischer Schliissel:

LED blinkt
. DIF’I de? Gewiinschten (2x lang)
eingelernten Schlussel auf DIP wieder auf
Schlilissels auf ON  mmmp den Leser —) OFF stellen

stellen legen

et M

ON

Der einzelne Transponderschlissel wurde nun geléscht!

Loschen aller Transponderschliissel einzelner Relais bzw. Blocks:

DIP des zu

.. Reset-Taste auf
I6schenden Blocks . . ;
mmp der Logikplatine — mmmp DIP wieder auf
(1/2/3:;)3'?:; ON > 5 sek. driicken OFF stellen

e G B R

Die eingelernten Schliissel des ausgewahlten
Blocks wurden nun alle geloscht!



Transponder

Programm 1
Einlernen von Transponderschliisseln
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DIP des LED blinkt
gewtunschten Gewulnschten (1x lang)
Blocks™ (1/2/3) auf Schlussel auf DIP wieder auf
ON stellen den Leser —) OFF stellen
legen

Lol N Y (5] ol ™

Der Transponderschliissel wurde auf den gewuinschten Block
eingelernt!

*Hinweis:
Cody Universal 3

Die Schlussel sind auf 3 Blocke zu je 255 Schlisseln einer Farbe aufzuteilen. Die Blocke
entsprechen den ersten 3 DIP- Schaltern.

Sollen mehrere Schlissel (nur gleicher Farbe!) aufeinander folgend eingelernt werden, bleibt der
DIP-Schalter in der ON-Position. Jeder einzelne einzulernende Schliissel wird nach dem
Aufleuchten der LED bestatigt, bevor der nachste Schlissel zum Einlernen vor die Leseeinheit

gehalten wird. Nachdem der letzte Schliissel eingelernt ist, wird der DIP- Schalter wieder auf die
Ausgangsposition (=OFF) zurtickgestellt.

ACHTUNG:

Es ist nicht mdglich, Schliissel unterschiedlicher Farbe in ein und denselben Block einzulernen!
Die Leseeinheit sollte nicht direkt auf Metall montiert werden.

Verwenden Sie dann ein Distanzgehause (Art.Nr. 508.000G.00).

Codierschalter

Programm 2
Eingabe eines neuen Passiercodes
Werkseitige Einstellung = 1-4
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Achtstelligen Speicherplatz mit

Mastercode Taste ?2‘?32&3? Taste (jnzg;gg;:
! - 2]

eingeben — -m —) =) 5 (7 oder 28
000 . driicken
[3 g E] drucken

Vier- bzw. flinf-
stelligen Passiercode Taste

eingeben [ 3
driicken
alals

Der neue Passiercode ist jetzt abgespeichert !

Der eingegebene Passiercode ist jetzt auf dem ausgewahliten
Speicherplatz gespeichert !

Signalton
1x lang

Es konnen bis zu 50 unterschiedliche Passiercodes auf den Speicherplatzen
00-49 eingegeben werden!

Programm 3
Loschen eines Passiercodes

Achtstelligen Speicherplatz mit

Si It Taste :
Mastercode Taste ( é?(nlgngr)] - eﬁnzglfefﬁg
eingeben gy —) g -..-k =) B 07 oder 28
HAH driicken rucken Tl
— 5HH
Taste Taste s "
-—) -m -—) - ignalton
@ 1x lang
driicken driicken

Der ausgewahlte Speicherplatz des Passiercodes
ist nun gelodscht!



Codierschalter
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Programm 4
Andern der Steuerungszeit - Tiptomatic-Zeit

Achtstelligen anal Taste e
Mastercode Taste ?ZI?(nlgr:gr)]
eingeben g \ :
Hoe driicken driicken driicken
- Zeit
dreistellig
001 bis 255 Taste

. Signalton
eingeben ) ) 1?( lang
dricken
oo
Die gednderte Tiptomatic-Zeit ist gespeichert!
Diese ist fiir alle Relais gleich (werkseitig 60 sek.).

Programm 5
Andern der Steuerungszeit - Sperrzeit

ﬁ:;?é?gf: en Taste Signalton Taste Taste
S 2x |
eingeben gy, (2x alng) —)
[% : E] driicken driicken driicken
Taste
Zeit = dynamisch* Signalton
dreistellig driicken 1x lang
-—) 001 bis 255
eingeben
Taste
HHH = statisch* Signalton
alaia) . 1x lang
. driicken
*Sperrzeiten:
dynamische Sperrzeit = bei jeder Fehleingabe wird die Zeit um jeweils

10 sek. verlangert (max.255 sek.)

statische Sperrzeit = bei Fehleingabe wird die Zeit auf den eingestellten Wert

gesetzt ( bei 000 = ausgeschaltet)

Die gednderte Sperrzeit ist gespeichert!

Codierschalter
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Programm 6
Eingabe eines Passiercodes

Vier- bzw. flnf-
stelligen Passiercode Taste

eingeben — — Signalton

1x lang
BHH driicken
Taste

A

driicken

Taste
m—) m—t—) STOP

driicken

Taste

- v

driicken

Ein korrekter Code wird erkannt; das entsprechende Relais zieht
an!

Vor dem eigentlichen Passiercode kdnnen beliebig viele andere Tasten gedriickt werden.

Bei Eingabe eines falschen Passiercodes ertont 3x ein Signalton; die Eingabe eines neuen Codes
ist fur die Dauer der Sperrzeit (werkseitig 20 sek.) nicht moglich. Der Ablauf der Sperrzeit wird
durch einen langen Signalton signalisiert.
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[ ]
o | Cody Universal
Assembly, connection and maintenance of the device

may only be executed by personnel trained accordingly.
At this the underlying national and local regulations have
to be observed.

X0506 V1.0
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The Cody Universal 3 consists of a decoder and a control
element. The units are connected by a simple two-wire cable
without a special plug. Programming of the Cody Universal 3 is
possible with the keypad and the master code.

The Cody Universal 3 gives you the possibility of direct control of
an industrial door control. After entering a valid pass code, the
user can use the STOP button and the arrow keys

UP A and DOWN V to drive a motor in dead man.

The two relays are electrically interlocked, so it is not possible
that both relays are activated simultaneously.

Geratebeschreibung

Mastercode:

The mastercode is an 8 digit numeral code necessary for all
programming procedures.

Only after the input of this code the appliance can be
programmed according to your personal needs. Cody Universal 3
is preset by the company with the master code 12345678.

Pass code:

The pass code is either a four or five digit numeral code, by which
you operate your door drive unit. You have the possibility to store
up to 50 different pass codes, which means that up to 50 different
persons with individual pass codes can open the door. If you are
accompanied by another person when entering your pass code
you can first press as many keys as you like before you finally
enter your code. This ensures that no other person can

notice your pass code. The Cody Universal 2 is preset with the
pass code 1234 on memory slot 00.

gebé
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Note: Optional Cody Universal Service Tool

The Cody Universal Service Tool gives you the possibility to program
your Cody Universal conveniently to your requirements.

A LCD display shows you every programming step, including the # of a
used memory slot, relays settings etc.

It also allows you to delete transponders directly by their used memory
slot.

Ref. 500.STU0.00




General reset
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General reset

Put DIP switch 4 to Put DIP switch

ON Push reset button
—) on the PCB back to OFF

e I R

All factory settings are restored by the general reset !

Factory settings (default settings):
® all slots erased (except 00)

® mastercode = sequence 1-8

® pass code 00 = sequence 14

® Tiptomatic time = 60 sec.

® |ook-out time = 20 sec.

geba

ATTENTION!!!
After you have made yourself familiar with the functions of the
appliance, please program your personal mastercode as well as a
pass code with which you replace the pass code which is located
on the memory place 00. Only by this your Cody Universal 3 is
protected against manipulation!

TIPTOMATIC:

The Cody Universal 3 has three potential free relay outputs enabling
direct control of a industrial door control unit. After having entered a
valid pass code the user can, within a period of 60 seconds, trigger the
installed drive unit in the dead man’s mode with the STOP button or
the arrow keys UP A and DOWN V¥

The relay is activated only as long as the arrow keys are pushed. The
relays are interlocked against each other, so it is not possible that both
relays can be switched at the same time. After expiration of the of 60
seconds the Cody Universal 3 locks automatically. This function,
however, can be interrupted prior to the expiration of the 60 seconds,
by pressing the ] button.

Lock-out function:

If the lock-out function is activated, the Cody Universal 3 automatically
blocks any input for a set period after the input of a wrong pass code
which is signalled with a (3 beeps) sound signal.

You can freely program the lock-out time according to your
requriments.

The end of the lock-out time is signalled by a long sound signal.



Mounting instructions
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Interior mounting of the logic:

1. Put the screw-driver into the gap of the enclosure front, push the screw-driver up and
open the enclosure.

2. Remove the control PCB (which is force fitted to the inside of the enclosure).
3. Locate the screwed glands supplied (sealing nipple left side) in the

enclosure and replace the PCB. (Please ensure PCB is firmly in position)
. Bore the fastening holes and fix the enclosure bracket at the wall.
. The wires for the keyboard ensure through the left cable entry (sealing nipple), the wires

for the relay contact through the middle cable entry and the wires for the supply voltage ensure
through the right cable entry. Ensure tight seating of sealing nipple and cable gland, otherwise the
water-protection ot the appliance cannot be assured.
6. According to connection diagram connect the wires to the corresponding terminals:

oA~

945

140.4

geba GmbH is released of its obligations regarding guarantee and product liability if — without prior
permission - the unit has been modified, or if the installation is unproper or not in accordance with our
instruction manual. The installer has to take care that the EMC-regulations are respected.

RC transmitter

Program 2
Deleting of remote controls

Delete specific transmitter:

Put Set DIP 1 to
DIP 4 to ON -—) ON

ON ON

Put all DIP to OFF

Hggu ON

1 4
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Press the button of the
RC transmitter

—)

> 5 sec.
sec LED flashes

2x long

The specific transmitter is now deleted!

Delete all transmitters :

Put - Set DIP 1 t
DIP 4 to ON © °

ON ON

Put all DIP to OFF

— ON

—)

Press the reset
button on the
logic board
> 5 sec.

O

The taught-in transmitters are now all deleted !



RC transmitter
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Program 1
Teach-in of remote controls

Make sure before the teach-in that the optional wireless module is plugged in firmly at the logic board.

Press the desired
Put DIP 4 to ON — Put DIP 1 to button on the remote

ON control
LED flashes
Ny R
1234

> 1x long
NIy b
1234
— Put all DIP to OFF

ON

The transmitter is programmed !

gebé
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Technical Data:

Supply voltage: 20-28V AC/DC, 230-240 V AC
Output: 250V AC 5A

Connections: 1.5 mm? max.

Ambient temperature: -20 °C to +60 °C

8 —
g S 2 ® S I
E : ®° = —
7] N
S1
K1 K2 K3
TR
O oo o 0O 0o oJ]o o oJo o o ) o
QD ROV D @ @
X1 X3 X6 X7 X8 X10
T | L N
INT| |IN2 1 2 = O\
STOP (NC)
230/240VAC
‘ UP (NO)
DOWN (NO)
This product complies with:
EC Electromagnetic Compatibility Directives

Keypad EN 61000-6-1 08/2002
EN 61000-6-3 08/2002
Low Voltage Directive 2006/42/EC



Keypad

Programming
instructions
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Please read first - then do the programming!!!

Before programming your Cody Universal 3 with your personal codes, please check the faultless
function of the appliance with the help of the factory‘s pass code 1234 and the button.

Usually, any programming is made via your personal mastercode. In order to get familiar with that kind
of programming, you start with the input of a new pass code, which replaces the one preset by the
factory (1234). The procedure is explained under item “Program 2°.

After that please change the factory set mastercode to your personal code of choice.

Attention / Note
In case you made a mistake on programming, you can start over again by pushing the

button

Program 1
Input of a new mastercode

Factory setting = 1-8

Enter 8 digit o Sound signal push
mastercode pus 2x long
) )
[% H %] button button
ooo
Enter 8 digit
NEW
mastercode push Sound signal
—) —) —) 1x long
button

oo

P —
/mmm)

oo
—/

The new mastercode is now saved!

Transponder

Program 2
Deleting transponder keys
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Delete specific keys:

LED flashes
Put DIP of the Putk (tahyet Sfﬁged (2x long)
taught-n key Setall DIP to
to ON —) reader —) 2l D)

0N ON

The individual transponder key is now deleted!

O

Delete all transponder keys of an individual relay or block:

Press reset button

Put DIP of the on the logic board
specific block or - 5gsec mm) Setall DIP to

relay (1/2/3) to ON OFF

g 0 e

All keys of this specific block are now deleted !



Transponder | ® Keypad | ®
Program 1 g : Program 2 E :
Teach-in of transponder keys r D I_] I E Creating a new pass code r D f-l | E

Fact tting = 1-4
ace s Enter 2 digit
Enter 8 digit push ~ sound signal push memory slot,
LED flashes mastercode > 2x long — e.g. 07 or 28
Put DIP of the Put the desired (1x long) ] butt — button ]|
desired relay or block key to the Set all DIP to HHH utton oon
*(1/2/3) to ON —) reader ) OFF ooo HEH
h
ON ON Enter4 or 5 pus '
HHHH ‘ E HHHH mmmp digit pass code mmmp ) [ 3 SO‘indI signal
123 4 123 4 buton x long

ooo
ooo
ooo
oo

The transponder key is programmed to the desired block! The new pass code is now saved!

The entered pass code is how stored in the selected memory slot !

* Note: .
Cody Universal 3 You can enter up to 50 different pass on the memories 00-49!
The keys are distributed among three blocks with each 255 keys of on color. The blocks

correspond to the first 3 DIP switches.

Program 3
ATTENTION: .
It is not possible to teach-in key different colors in one and the same block! Deleting a pass code
The reader should not be mounted directly on metal. Then use a spacer case (No. 508.000G.00).
. sound signal Enter 2 digit
Entetr 8 dlglt push ox Ion% push memory slot,
MASIETCO0E I mmp ©9.070r28
ooo button button ——
ooo HHH
push push .
— — —  s0UG S
button button

The selected memory slot of the pass code
is now deleted!



Keypad | ®
Program 4 g .
Changing the control time / Tiptomatic time l' D I'l | E
Enter 8 digit push sound signal push push
mastercode : 2x long (3]
-) —) EEREEN
00 button button button
BHH
Enter 3 digit push d sianal
sound signa
=) fime 001255 WP — O long
oog
@g@ button
The modified Tiptomatic time is saved!
This set time is the same for all relays (factory 60 sec.).
Program 5
Changing the control time - lock-out time
Enter 8 digit push sound signal  PUS" push
mastercode 2x long :
000 button I button button
R
push
- sound signal
&) =dynamic 1x long
butt
mmp Enter 3 digit utton
time 001-255
push
666 = static* sound signal
1x long
button

*Lock out time:

dynamic = The lock-out time is extended by 10 sec. with
every wrong entry (max. 255 sec.)

static = The lock-out time is according the set time( 000 = turned off)

The modified lock-out time is saved!

Keypad

- gebé

Entering a pass code f' D f-l | E

Enter 4 or 5 digit push
pass code | p  sound signal

1x long
HAH button

push

A

button

push
— m—tm—) STOP

button

push

- v

button

A correct code is detected, the corresponding relay is switched!

Before the actual pass code, you can press any other keys to prevent fraud.

If an incorrect pass code is entered, you will hear a sound signal (3 beeps).
Entering a new pass code is only possible after the lock-out period (factory: 20 sec.) which end is
signalled by a long sound signal.
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El montaje, conexion y mantenimiento de esta unidad C o dy U n ive rs a I

deben ser realizados so6lo por personal autorizado.
Las normas, reglamento y estandares locales deben ser
cumplidos por el instalador de esta unidad. 3

X0506 V1.0
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El Cody Universal 3 esta compuesto de una unidad légica que
necesita un elemento de control. Ambas unidades se conectan
mediante un cable bifilar sin necesidad de conexiones especiales.
El Cody Universal 3 se programa usando un teclado con la ayuda
del Mastercode. Con el Cody Universal 3 usted tiene la posibilidad
de hacer funcionar un motor industrial. Una vez introducido un
cbdigo de acceso correcto puede hacer funcionar el motor en
hombre presente mediante las teclas STOP, ARRIBA A y ABAJO Y

Descripcion

Mastercode:

El Mastercode es un codigo numérico compuesto por ocho cifras
que se utiliza para los procesos de programacion del aparato. Para
iniciar la programacion, en primer lugar, se necesita introducir este
cédigo. El Cody Universal 2 esta programado de fabrica con el
Mastercode 12345678.

Cédigo de acceso:

El cddigo de acceso es un codigo numérico de 4 6 5 cifras que le
permitira accionar su puerta. Tiene capacidad de almacenar hasta
50 usuarios diferentes. Antes de introducir el cédigo de acceso
usted puede pulsar tantas teclas como quiera. De esta forma en
caso de no estar solo al introducir el cédigo puede evitar que
memoricen el codigo de acceso al verle pulsarlo en el teclado.

gebé
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ATENCION: Cody Universal Service Tool OPCIONAL

El Cody Universal Service Tool le ayudara a programar su Cody
Universal. Le facilitara la programacion de las diferentes
posibilidades gracias a la pantalla LCD. Con esta herramienta
tiene la posibilidad de programar o borrar una posiciéon
determinada, especialmente indicado para los mandos a distancia
y las llaves de proximidad. Una vez introducido un Cédigo de
Acceso correcto, o activado el sistema mediante mando a
distancia o llave de proximidad, en la pantalla le aparecera la
posiciéon en la memoria de ese elemento en concreto.
500.STUO0.00




Generalreset
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General-Reset

Ponga el DIP 4 en up Presione > 5seg.  pu Ponga el DIP 4
posicion ON el boton Reset en F’OOFSI':C'O”
] " o i
123 2 . 12 3 4

El sistema queda con la configuracion de fabrica después
del General Reset

Configuracion de fabrica (Cédigos por defecto):

® Todas las posiciones en la memoria borradas (excepto 00)
® Mastercode = Los digitos del 1 — 8

® (Cobdigo de acceso posicion 00 = Los digitos del 1 — 4

® Tiempo de Tiptomatic = 60 seg.

® Tiempo de bloqueo = 20 seg.

geba

Dese cuenta de que el cédigo de acceso almacenado en la posicidon
de memoria 00 es 1234. Este es el cddigo de acceso por defecto y
guedara activo en caso de reiniciar el sistema.

Atencion
Cuando usted se haya familiarizado con las funciones del aparato,
programe su propio Mastercode, con el cual usted podra sobreimprimir el cédigo de
acceso por defecto y programar nuevos cédigos de acceso. De esta
manera el sistema estara protegido contra posibles manipulaciones.

TIPTOMATIC:

El Cody Universal 3 esta especialmente equipado con una funcion
Tiptomatic para puertas de garage.

Esta funcion le permite accionar la puerta de garage en hombre
presente durante 60 segundos tras introducir el codigo de acceso con
las teclas STOP, ARRIBA A yABAJO V¥

La funcion Tiptomatic se puede cancelar en cualquier momento antes
de los 60 seg. mediante la tecla

Funcion de bloqueo:

Si la funcién de bloqueo esta activada, el Cody Universal 3 se
bloqueara automaticamente durante veinte segundos después de
pulsar un cédigo de acceso falso, (este bloqueo se reconocera por un
doble pitido). EI Cody Universal 3 también se puede programar de
manera que se aumente el tiempo de bloqueo al pulsar un cédigo de
acceso falso, esto sucedera hasta que se pulse el cédigo correcto o el
coédigo master. El fin del tiempo de bloqueo se reconocera mediante
un largo pitido.
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Instrucciones

Montaje del Cody Universal (En el interior):

1. Con la ayuda de un destornillador abra la tapa de la unidad.

2. Saque la placa l6gica (esta sélo sujeta con las grapas, no atornillada)

3. Monte los prensestopas para los cables conforme el montaje que desee. Fije la placa légica de
nuevo mediante presion, debe quedar sujeta con las grapas.

4. Taladre los agujeros en la pared y atornille el estribo de fijacion situado en la parte de detras de la
unidad.

5. El cable para el teclado o elemento de control se debe pasar por el prensaestopas de la izquierda,
el de alimentacion por el de la derecha. Tenga en cuenta que los prensaestopas garantizan el
aislamiento de la placa légica, asegurese del correcto montaje

6. Conecte los elementos y la alimentacién a los bornes adecuados.

LElngﬂnge geschlossen Lowsn £Ur Kabelverschraubung
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geba GmbH no concede garantia ni se hace responsable de los productos a los que sin nuestro
consentimiento les fueran efectuadas modificaciones estructurales. La garantia no cubre los dafios
ocasionados debido a una instalacion inadecuada en contra de nuestras recomendaciones de montaje.
El instalador debe tener en cuenta que se cumplan los reglamentos EMV y locales.

Handsender
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Programa 2
Borrar un Mando a Distancia

Borrar un mando a distancia en concreto:

Para borrar pulse el
Poner DIP 1 en botén del mando > 5

posicién ON [ S seg. LED

HDHD ON parpadea
1234

Poner DIP 4 en
posicion ON

ON

Poner todos DIP
- en OFF

Hggu ON

1 4

(2x largo)

El Mando a Distancia ha sido borrado.

Borrar todos los mandos a distancia:

Pulsar el botén de

-—) Poner DIP 1 en Reset de la placa
posicién ON —) > 5 seg.

°" O

Poner DIP 4 en
posicion ON

ON

Poner todos DIP
en OFF

— ON

Todos los mandos programados han sido borrados.




Handsender

geba

Programa 1
Dar de alta un Mando a Distancia.

Asegurese antes de iniciar el programa que el Funkmodul estd instalado en la placa légica.

Pulse el botdn deseado
en el Mando a
Distancia

Poner DIP 4 en
-—) Poner DIP 1 en

posicion ON posicion ON

ON ON

Poner todos DIP
en OFF

ON

El mando a distancia esta ahora dado de alta

[ 3
LED

parpadea
(1x largo)

—

Datos técnicos
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Alimentacion: 20-28V AC/DC, 230-240 V AC
Capacidad del relé: 250V AC 5A
Conexién: 1.5 mm? max.
Temperatura de trabajo: -20 °C bis +60 °C

Lector de Llaves
sin contacto

Teclado

§| § §®° ===
§ ; ®°  —] —
[
@) LQ
/
.
%
/ﬁ K1 K2 K3
RF
TR
5558 [568560560 5%
o il éra—’ | L N
INT| | IN2 1 2 = v
STOP Normalmente Red
Cerrado 230/240VAC

AUF Normalmente Abierto

AB Normalmente Abierto

Este producto cumple las normativas:

Directiva EC de Compatibilidad Electromagnética
EN 61000-6-1 08/2002

EN 61000-6-3 08/2002

Directiva Europea 2006/42/EC
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Por favor — lea las instrucciones antes de comenzar la programacion

Antes de personalizar su Cody 3 compruebe por favor que funciona correctamente con el cédigo de
acceso por defecto 1234.

Para programar nuevos codigos de acceso sera necesario utilizar el Mastercode. Para que le sea mas
sencillo, comience por programar un nuevo codigo de acceso que sustituya el codigo 1234 en la
posicion 00 con el que el sistema viene programado de fabrica.

Una vez esté familiarizado con la programacién podra cambiar el Mastercode. Encontrara las
instrucciones para ese cambio en el punto Programa 1.

ATENCION
En caso de producirse un error durante la programacion debera pulsar la tecla de la llave para
poder comenzar de nuevo el proceso.

Programa 1
Programar un nuevo Mastercode

Programado por defecto = 1-8

Introducir "
Mastercode Pulsar (ZET;?;O) Pulsar
- & —-—) —)
Tecla Tecla

(o

()
(]

Introducir nuevo

Mastercode
> Pulsar > Pitido
-largo-
Tecla

oo

P —
/mmm)

oo
—/

El nuevo Mastercode esta ahora programado

Transponder

Programa 2
Borrar una llave sin contacto
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Borrar una llave especifica:

LED

Poner el DIP donde parpadeara

Acercar la llave

se grabd la llave en especifica al (2x largos) Poner el DIP
ON —) lector 4 en posicion
OFF

;ggg ON ‘ ON

La llave ha sido borrada

Para borrar todas las llaves vinculadas a un relé. Blogues:

Poner el DIP propio
del Relé a borrar, Pulsar tecla Reset

en la placa légica Poner los DIP
ploaue, (:\1/2/3) o - >pS seg.g en posicion OFF

I@w O ON

Las llaves programadas en ese bloque (relé) han
sido borradas.



Transponder ®
Programa 1 t .
Dar de alta una llave sin contacto l' D I'l | E

Poner el DIP propio LED
del Relé a Acercar la llave parpadea Poner el DIP
programar, al lector (1x largo) en posicion
bloque™, (1/2/3)en —) OFF

ON ON

La llave sin contacto ha sido programada en el bloque (relé)
deseado.

@

*Advertencia:

Cody Universal 3

Las llaves se almacenan en 3 Bloques de 255 llaves cada uno. Los bloques corresponden a los DIP
1,2,3.

Puede grabar mas llaves para el mismo relé manteniendo el DIP en posicién ON. La confirmacién de
la correcta programacion sera el mantenimiento del LED encendido por un momento. Una vez
programadas todas las llaves deseadas debe devolver el DIP a la posicion de inicio (=OFF).

ATENCION:

Recomendamos el grabar en cada bloque llaves del mismo color para facilitar el uso.

El lector no debe montarse directamente en una estructura de metal.

En caso de no tener otra opciéon de montaje, debera usar un separador (Art.Nr. 508.000G.00).

Codierschalter

=

=Inl=

Programa 2 .
Programar un nuevo cédigo de acceso f' D f-l | E
Caédigo por defecto = 1-4 Introducir la
Introducir el posicion de 2
Pitido Pulsar cifras en la
Mastercode Pulsar -
8 (2x largo) memoria p.e. 07
) [ 028
E H E] Teclado Teclado HHH
568
Introducir un cédigo
de acceso de cuatro Pulsar Pitido
o cinco cifras [ 3 Jlargo-
Teclado

lala!

El nuevo cédigo de acceso esta programado.
El codigo de acceso ha sido almacenado en una posicion de memoria 'y

para una salida de relé determinada

Puede programar hasta 50 diferentes cédigos de acceso en las posiciones 00-

49
Programa 3
Borrando cédigos de acceso
Introducir el i Pulsar
Mastercode Pulsar (2?&?80) =
) ) 2 | )
o00 Tecl Tecla
HAA eee
Pulsar Pulsar Pitid
- - Itdo
— Sal -largo-
Tecla Tecla

Introducir la
posicion de 2
cifras en la
memoria

p.e. 07 oder 28

Slala!

La posicion en la memoria seleccionada esta ahora vacia.



Codierschalter

Programa 4
Modificar el tiempo de la funcién Tiptomatic
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Introducir el .
- Pitido Pulsar Pulsar
cadigo Pulsar (2x largo) 3
Mastercode — (3] —
Ao Tecla Tecla Tecla
g0d) Introducir el
tiempo con un
numero desde Pulsar
001 hasta 255 8 Pitido
) ) ) largo-
@@@ Tecla
(mimn

El tiempo de la funcién Tiptomatic ha sido cambiado

Este cambio es para todos los reles (por defecto 60 seg.)

Programa 5
Modificar el tiempo de bloqueo
Introducir el iti Pulsar Pulsar
Mastercode Pr (25I|t;c:go)
- — —
[% E E] Tecla Tecla Tecla
Pulsar
Introducir el = dinamico* Pitido
tiempo con Tecla -largo-
un nimero
desde 001
hasta 255 Pulsar
060 = estatico* Pitido
bob -largo-

Tecla
*Tiempo de Bloqueo:

dinamico = Cada vez que se introduce un cédigo de acceso incorrecto se alarga
el tiempo de blogueo en 10 seg. (max. 255 seg)
estatico = Cada vez que se introduce un cédigo de acceso incorrecto el tiempo

de bloqueo permanece igual (con 000 = desactivado)

El tiempo de bloqueo ha sido modificado.

Codierschalter
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Programa 6
Introducir un Cédigo de Acceso

Introducir los cuatro
o cinco digitos del Pulsar

cédigo de acceso Pitido
- S -
— Ted -largo-
0og ecla

Pulsar

A

Tecla

Pulsar

m—) m—t—) STOP

Tecla

Pulsar

- v

Tecla

El cédigo de acceso correcto activa el funcionamiento de la
unidad.

Antes de introducir el codigo de acceso correcto puede pulsar todas las teclas que desee.

En caso de introducir un cédigo de acceso incorrecto, el sistema avisara con 3 pitidos; para poder
introducir un nuevo cédigo tendra que esperar que finalice el tiempo de bloqueo (20 seg.) Al final
de este tiempo de bloqueo sonara un pitido largo.
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faits par des techniciens qualifiés en respectant les normes
de sécurité nationale et locale en vigueur.

n
Le montage, les branchements et I'entretien doivent étre C o dy U n Ive rs a I

X0506 V1.0
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Description de I'appareil

Le Cody universel 3 se compose d'un décodeur et d'un élément de
commande. Les deux unités sont reliées par un simple cable a deux
conducteurs. La programmation se fait sur le clavier a l'aide du
code maitre. Apres l'entrée d'un code utilisateur correct, vous
pouvez commander directement sur votre clavier une porte
industrielle en homme mort. Les deux relais de sorties sont protégés
contre les erreurs de manipulation. Vous ne pouvez pas faire
fonctionner les deux relaisen méme temps.

Code maitre :

Le code maitre est un code numérique a huit chiffres nécessaire
pour toutes les opérations de programmation. C'est seulement
aprés lintroduction de ce code que vous pouvez programmer
I'appareil selon vos besoins personnels. A l'usine tous les appareils
sont programmeés avec le code maitre 12345678.

Code utilisateur :

Le code utilisateur est un code numérique a quatre ou cinq chiffres.
Votre Cody universel dispose de 50 codes-utilisateurs différents, ce
qui signifie que 50 personnes différentes peuvent ouvrir la porte
chacune avec son code personnel. Si une personne vous
accompagne quand vous utilisez le code utilisateur, tapez un certain
nombre de chiffres, n’importe lesquels, AVANT votre code. Le
décodeur reconnait votre code dans la suite des chiffres tapés. Tous
les Cody universel sont livrés avec le code utilisateur 1234 sur
'adresse de mémoire 00. La confirmation du code est effectuée en
appuyant sur touche clés.

gebé
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ATTENTION : en option

Outil Cody service universel

Avec I'outil de service, vous pouvez facilement faire des
changements de programmation. Toutes les actions sont
confortablement  affichées sur un écran LCD. Vous avez
également la possibilité de supprimer un a un des émetteurs ou
clés transpondeurs en entrant son numéro de mémoire.

Les clés transpondeurs, les émetteurs ou codes utilisateurs
validés s'affichent sur votre écran.

Code article 500.STU0.00




Reset compléte
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Reset-compléte

Repoussez le

Poussez DIP 4 Poussez le - DIP sur OFF

sur ON bouton reset sur
la platine pendant

e O "

Les réglages d'usine sont restaurés
avec le reset-compléte !!

Réglages d'usine par défaut :
e Tous les emplacements de mémoires effacés (sauf 00)
e Code maitre d'usine 1-2-3-4-5-6-7-8

e Code utilisateur d'usine 1-2-3-4 sur emplacement de mémoire
00 et relais 1

e Fonctionnement = Tiptomatic
e Temps de Tiptomatic = 60 sec.
e Temps des impulsion =1 sec.

e Temps de blocage de clavier = 20 sec.

gebé
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ATTENTION!!!

Pour des raisons de sécurité, il est recommandé de programmer
votre code maitre et un code utilisateur (sur ’adresse de mémoire 00)
afin d’effacer les codes programmés en usine.

TIPTOMATIC :

Le Cody universel 3 est spécialement équipé avec la fonction
TIPTOMATIQUE. Aprés l'introduction d’un code utilisateur correct deux
touches sur votre clavier sont devenues des touches a impulsion pour
la montée et la descente pendant 60 secondes. Avec la touche STOP
vous terminez cette fonction. Les deux relais de sorties sont protégés
contre les erreurs de manimulation.Vous ne pouvez pas faire
fonctionner les deux relais au méme temps.

Fonction de verrouillage :

Si la fonction de verrouillage est activée, le Cody universel sera
automatiquement verrouillé aprés lintroduction d'un faux code
utilisateur pour 20 secondes (reconnaissable par un triple bip court).
Le temps de verrouillage est programmable en statique ou en
dynamique.

En verrouillage dynamique, le temps de celui-ci se double apres
chaque mauvais code. La fin du temps de verrouillage sera indiqué par
un bip long.
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Instructions de EE a
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Montage de la partie logique (intérieure) :

1. Glissez un tournevis dans la fente du couvercle et faites basculer le tournevis vers le haut

2. Enlevez la platine.

3. Montez les presses-étoupes dans le boitier et remontez la platine correctement avec les bornes en
face des presses-étoupes..

4. Forez les trous de fixation et fixez I'étrier sur le mur.

5. Les cables pour le clavier sont introduits dans le presse-étoupe a gauche, les cables pour les relais
dans le presse-étoupe du milieu et les cables pour I'alimentation dans le presse-étoupe de droite.
Serrez correctement les presses-étoupes afin de garantir I'étanchéité de votre branchement.

6. Vous branchez les fils suivant le schéma.

POUR DES RAISONS DE SECURITE, IL EST RECOMMANDE D’INSTALLER LE CLAVIER
ALEXTERIEUR ET LA PARTIE LOGIQUE A LINTERIEUR DU LOCAL A PROTEGER.

OO
=/H
220.2, 216.2,
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La Sté. geba GmbH sera libérée des obligations de garantie et de la responsabilité du produit si des
modifications constructives sont faites sans notre autorisation au préalable ou que l'installation soit
faite non conformément a nos instructions de montage. L'installateur doit faire attention a ce que la
norme NFP 25362 soit respectée.

Emetteur

Programme 2
Suppression des émetteurs

Supprimer un émetteur seul :

Switch 4 sur ON Switch 1 sur ON

ON - ON

Tous les DIP sur

— OFF
e il

geba

Appuyez sur le bouton
de I'émetteur
a supprimer pendant

5 secondes
—) LED clignote
(2x long)

Le bouton de I'émetteur sélectionné a été supprime !

Supprimer tous les émetteurs sur un relais :

Switch 4 sur ON
Switch 1 sur ON
)

ON ON

Tous les Switch
sur OFF

— ON

Appuyez 5 sec.
sur le bouton
) Reset

de la carte

| D%qUe

Les émetteurs programmeés

sur la sortie relais selectionnés

sont tous supprimés !



Emetteur
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Programme 1
Programmation des émetteurs

Clipser le module récepteur ,hors tension, sur la platine avant la programmation des émetteurs .

Appuyer sur le bouton

DIP 4 sur ON -—) DIP 1 sur ON de I'émetteur a
—) programmer
LED
clignote
(1x long)

ON ON

Tous les DIP sur

— OFF

EIE“!E!(DN

Le bouton de I'émetteur est maintenant programmer !

=

Données Techniques

Alimentation: 20-28V AC/DC, 230-240 V AC
Contact sortie relais: 250V AC 5A

Diam. cables: 1.5 mm? max.

Température de service: -20 °C bis +60 °C

=Inl=
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\7 Cody

@* Transponder

Ce produit est conforme :

= §Q®° M=
gm S [(ISkle=—=
s1oﬁluuu é%l BLeD
21O '>‘<1
.
%
.
/A K1 K2 K3
RF
TR
0000 [00000VCTD 55
o ' C N
— AL Bﬁk : B
WF) Alimentation
MONTEE (NO) 230/240VAC
FERMEE NO)

aux directives CE de la compatibilité

électromagnétique
EN 61000-6-1 08/2002
EN 61000-6-3 08/2002

Et la Directive Basse Tension 2006/42/CE
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Programme 4
Modification du temps de Tiptomatic

Rentrer code

2 xBIP Touche Touche
maitre & 8 Touche (,Oﬁg)
chiffres [ [ —)
pAH
aiaia)
Rentrer nou
veau temps
a 3 chiffres Touche
mmp 00142255 — — 1 xBIP long

Le nouveau temp de Tiptomatic est mémoriser !

Ce temp est identique pour les 3 relais (en usine 60 sec.).

Programme 5 Modification du verrouillage du clavier

Rentrer code Touche Touche
maitre a 8 Touche 2 x BIP long

chiffres - -

)
[% H ]
HHH
Touche
Rentrer nou = dynamique*
veau temps 1x BIP long
—) a 3 chiffres
001 a 255
Touche
HHH (4] = statique*
dite 1x BIP long

*Temps de blocage :

dynamique = apres chaque code utilisateur incorrect le temps de blocage se

rallonge de 10 secondes (max. 255.sec.),

statique = aprés chaque code utilisateur incorrect le clavier se bloque pour le
temps programmé ( avec le temps sur 000 = pas de blocage)

Le nouveau temps est mémoriser !

Clavier a codes
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Programme 6
Utiliser le code utilisateur

Rentrer le code
utilisateur a4 ou 5 Touche

chiffres

1x BIP long
ials
Touche

m A

Touche

m—) m—t—) STOP

Touche

\4

Un code utilisateur correct
est reconnu au signal acoustique long et la sortie relais activée !

Si une personne vous accompagne quand vous utilisez votre code utilisateur, tapez un certain
nombre de chiffres, n'importe lesquels, AVANT votre code. Le décodeur reconnait votre code dans
la suite des chiffres tapés. Aprés l'introduction d'un faux code utilidateur votre Cody Universel se

bloque pendant 20 secondes (reconnaisable par un triple bip court).
Un bip long annonce la fin du temps de verrouillage.



Clavier a codes
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INSTRUCTIONS DE PROGRAMMATION g

C’est pourquoi, avant de commencer a programmer,
nous vous conseillons de lire soigneusement notre mode d’emploi !

Avant de programmer votre Cody Universel avec vos codes personnels, contrdlez a I'aide du code
utilisateur 1234 programmé usine et de la touche clé, le bon fonctionnement de votre installation,
Normalement chaque programmation se fait a I'aide de votre code maitre personnel.

Afin de vous familiariser avec la programmation de votre Cody Universel, commencez avec I'entrée
d’'un code utilisateur qui effacera le code utilisateur 1234 programmé en usine a son emplacement de
mémoire 00. Vous trouverez la description sous Programme 2.

Ensuite modifiez le code maitre 12345678 programmé en usine (programme 1).

Au cas ou vous voulez terminer la programmation,
appuyez sur la touche clé et recommencez.

Programme 1
Programmation du nouveau code maitre

Programmation d'usine: 1-8

Entrer code
maitre a 8 Touche

chiffres — T2l

Touche

2x bip long
) —)

Entrer nouveau

code maitre a 8
chiffres Touche

== |« bip long

Maintenant le nouveau code maitre a été mémorisé !

Lecteur de proximité

Programme 2
Annuler les clés du lecteur
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Annuler les clés un a un

LED
dF’ounsse: le D||||° Placer la clé clignote 2 x
erriere laquelle sur le lecteur lon Repousser le
les clés sont ) ( g) DIB sur OFF

mémoriser sur OIN

et M

ON

La clé est annuler et I'emplacement de mémoire est vide

Annuler tous les clés d'un seul groupe/relais:

Pousser le DIP du
Pousser

relais/groupe S R |
) 5 sec. Surle mmm)p Repousserle
(1/2/3) sur ON bouton du reset DIP sur OFF

e G B R

Tous les clés du relais/groupe choissi sont annuler !



Lecteur de proximité

Programme 1
Programation des clés
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Pousser le DIP du LED clignote 1x

groupe choissi* Presenter la long
(1/2/3) sur ON cléa2cmdu Repousser le
lecteur —) DIP sur OFF

ON ON

La clé est mémorisée sur le Relais ou groupe selectionné !

0

*attention :
Cody Universel 1/1
Les clés peuvent étre mémorisées dans 3 groupes de 255 clés de la méme couleur. Un groupe de
255 clés a couleur identique derriere chaque Dip-switch (1-3)

Cody Universel 1/2 , Cody Universel 1/3
Ici le groupe correspond également au Relais ( DIP 1 = Relais 1, 255 clés 1 couleur)

En cas de programmation de plusieurs clés de la méme couleur dans le méme groupe, laissez le dip-
switch sur on et programmez les clés les unes apres les autres. Repoussez le Dip sur off a la fin de
la programmation.

attention :

Cody Universel 1/1

Les clés peuvent étre mémorisées dans 3 groupes de 255 clés de la méme couleur. Un groupe de
255 clés a couleur identique derriere chaque Dip-switch (1-3)

Clavier a codes

geba

Rentrer
emplacement de
Touche meémoire a 2

(2x long) chiffres
- mm)p p.ex07ou?28

Programme 2
PROGRAMMATION D’UN CODE UTILISATEUR

Programmation d'usine = 1-4

Rentrer
Mastercode Touche BIP

a 8 chiffres — Sl

[

CO00
()

(o
—
(o
(o
Coo0o

Rentrer nouveau

code utilisateur de 4 Touche
ou 5 chiffres [ 3 1x BIP long
HER
g84

Le nouveau code utilisateur entré a été mémorisé sur
I'emplacement et sortie relais choisi !

Un code utilisateur sera effacé par la programmation
de son emplacement de mémoire (00 - 49) correspondant.
Vous pouvez programmer 50 codes differents!

Programme 3
Effacer une code utilisateur

Rentrer
emplacement de
Rentrer code (2 xBIP Touche mémoire a 2
Maitre a 8 Touche long) chiffres
Chifffes —) =) | ex. 07 ou 28
ek il
SlEks HAA
Touche Touche

1x BIP long

L'emplacement de mémoire choisi a été vidé
de son code utilisateur !



